
عية بالحياة الواقالاصطناعي خوارزميات الذكاء علاقة 

لق التل خوارزمية تكرارية، استمدت فكرتها من عملية تس
 
 
لة من حل عشوائي حيث تبدا

 
ثم ومن، قيد الحللمسا

لى تحاول الوصول  فضل حل ا 
 
تغيير تدريجيًا عن طريقا

.عنصر واحد من عناصر الحل الحالي في كل مرة

خوارزمية تسلق التل

خوارزمية مستعمرات النمل

ةالعصبيخوارزمية الشبكات 

الاصطناعية

المتوهجةسرب الديدان خوارزمية 

مستوحاة من سلوك النمل خوارزمية 
لول بالبحث عن الحتقوم  الحقيقي، حيث 

من المثلى في الرسوم البيانية ضمن عدد
لنمل في الاحتمالات، على نحو شبيه بطريقة ا

ع الغذاء والتواصل مالبحث والتقفي عن 
.الفرموناتبعضها البعض عن طريق 

قة محاولة رياضية برمجية لمحاكاة طري
لية عمل المخ البشري، حيث تعتمد عل

 
ى ا
ن عمل العصبونات الدماغية التي يمك

بائية تشبيهها بشبكات بيولوجية كهر 
لى الدما  .غلمعالجة المعلومات الواردة ا 

خوارزمية محاكاة التلدين

ها على سلوك الدي
 
دان خوارزمية اعتمد مبدا

ن الدودة المضيئة الت. المضيئة
 
ي حيث ا

(  اليعلوسيفرين )تنتج ك ثير من الضوء 
لى موقع فعلي وله قيمة قرب ا 

 
تكون ا

ودة موضوعية عالية وتتحرك الديدان للد
على ضوءًا

 
.المجاورة الا

ين خوارزمية مستوحاة من الفيزياء والقوان
ة عشوائية الفيزيائية، حيث تعتمد على طريق
القصوىحسابية بهدف ايجاد الحلول 

ل عن من المشاكللعديد "  والدنيا العليا "
حقيقية طريق محاكاة عملية تلدين الصلب ال

.والتسخينوالتي تتم بالتبريد 

جع
المرا

:

@mnr22 أمجاد محمد آل فهاد      : وتصميمإعداد وترجمة 

صبح الذكاء الاصطناعي اليوم مفهومًا متداولًا جدًا وقد دخل جميع المجالات العلمية الت
 
قنية علاوة على  ا

نسانية سماء خوارزمياته تحاكي سلوك وقدرات البشر والحيحيث نلاحظ . العلوم الا 
 
ن غالب ا

 
وان ليس بمجرد ا
يضًا وذلك لحل مشاكل تقنية بل الاسم فقط 

 
لية العمل ا

 
.مختلفةحتى با


